
โครงสร้างคู่มือ 

1. ปกและหน้าชื่อคู่มือ 

o ชื่อโครงการ: "คู่มือการเรียนรูก้ารเขียนโปรแกรมและการต่อวงจรไฟจราจร" 

o ชื่อผูจ้ดัท า 

o รูปภาพตวัอย่างวงจรไฟจราจรหรอืภาพกิจกรรมที่เกี่ยวขอ้ง 

2. ค าน า 

o ระบุวตัถปุระสงคข์องคู่มือ เช่น เพ่ือช่วยใหน้ักเรียนเขา้ใจขัน้ตอนการเขยีนโปรแกรมและการต่อวงจรไฟฟ้า 

3. สารบัญ 

o รายการหวัขอ้ เช่น การเตรียมอปุกรณ ์การติดตัง้โปรแกรม การต่อวงจร ฯลฯ 

4. บทที่ 1: ความรู้พืน้ฐาน 

o อธิบายแนวคิดเบือ้งตน้เกี่ยวกับไฟจราจร การเขียนโปรแกรม และการใชอุ้ปกรณอ์ิเล็กทรอนิกส ์

5. บทที่ 2: การเตรียมอุปกรณ ์

o รายการอปุกรณ ์(พรอ้มรูปภาพประกอบ) 

▪ บอรด์ Arduino 

▪ LED สีแดง เหลือง เขียว 

▪ ตวัตา้นทาน (Resistors) 

▪ สายไฟ (Jumper Wires) 

▪ Breadboard 

o ค าแนะน าการจดัหาอปุกรณแ์ละแหล่งซือ้ 

6. บทที่ 3: การติดต้ังโปรแกรม 

o การดาวนโ์หลดและติดตัง้ Arduino IDE (พรอ้มภาพหนา้จอ) 

o การตัง้ค่าเบือ้งตน้ เช่น การเลือกบอรด์ (Board) และพอรต์ (Port) 

7. บทที่ 4: การเขียนโปรแกรม 

o โคด้ตวัอย่างการควบคุมไฟจราจร 

c 

Copy code 

int red = 13; // ขาไฟ LED สีแดง 



int yellow = 12; // ขาไฟ LED สีเหลือง 

int green = 11; // ขาไฟ LED สีเขียว 

 

void setup() { 

    pinMode(red, OUTPUT); 

    pinMode(yellow, OUTPUT); 

    pinMode(green, OUTPUT); 

} 

 

void loop() { 

    digitalWrite(red, HIGH); 

    delay(5000); // เปิดไฟแดง 5 วินาที 

    digitalWrite(red, LOW); 

 

    digitalWrite(yellow, HIGH); 

    delay(2000); // เปิดไฟเหลือง 2 วินาที 

    digitalWrite(yellow, LOW); 

 

    digitalWrite(green, HIGH); 

    delay(5000); // เปิดไฟเขียว 5 วินาที 

    digitalWrite(green, LOW); 

} 

o อธิบายโคด้ทีละบรรทดั พรอ้มรูปหนา้จอของโปรแกรม 

8. บทที่ 5: การต่อวงจร 

o แผนภาพวงจร (Circuit Diagram) 

▪ แสดงการเชื่อมต่อ LED กับบอรด์ Arduino และ Breadboard 

o รูปภาพตวัอย่างการต่อวงจรจริง 

▪ เนน้ความชดัเจน เช่น ใชภ้าพที่ระบุสีของสายไฟและขัว้ต่อ 



9. บทที่ 6: การทดลองใช้งาน 

o วิธีการอปัโหลดโคด้เขา้สู่ Arduino 

o การตรวจสอบผลลพัธจ์ากการท างานของวงจร 

o รูปภาพหรือวิดีโอแสดงผลการท างานจริง 

10. บทที่ 7: ค าถามและปัญหาที่พบบ่อย 

• ปัญหา เช่น ไฟ LED ไม่ติด, ไม่สามารถอปัโหลดโคด้ได ้

• วิธีแกปั้ญหาที่ชดัเจน 

11. ภาคผนวก 

• แหล่งขอ้มลูเพ่ิมเติม เช่น เว็บไซตท์ี่เกี่ยวขอ้ง หรือวิดีโอการสอน 

• รายละเอียดของอปุกรณ ์

 

ขั้นตอนการสร้างคู่มือ 

1. เขียนเนื้อหาเป็นล าดับขั้นตอน 

o ใชภ้าษาที่เขา้ใจง่าย และแบ่งขัน้ตอนใหช้ดัเจน 

2. ถ่ายภาพหรือสร้างภาพประกอบ 

o ใชโ้ปรแกรมออกแบบ (เช่น Fritzing) ส าหรบัสรา้งแผนภาพวงจร 

o ถ่ายภาพอุปกรณจ์ริงและการต่อวงจรดว้ยกลอ้งหรือสมารท์โฟน 

3. จัดรูปแบบและออกแบบเลยเ์อาต ์

o ใชโ้ปรแกรม Microsoft Word, Google Docs หรือ Canva เพ่ือจดัรูปแบบ 

o ใชสี้หรือกรอบขอ้ความเพ่ือเนน้ค าส าคญั 

4. ตรวจสอบความถูกต้อง 

o ทดสอบทุกขัน้ตอนเพ่ือยืนยนัว่าท าไดจ้ริง 

5. เผยแพร ่

o พิมพเ์ป็นหนังสือคู่มือ 

o เผยแพร่ในรูปแบบ PDF หรือบนเว็บไซต ์

 


